Djeco tarsasjaték — Piratrix ﬂ Cikkszam: DJ0802

Ajanlott életkor: 7-99 éves korig DJECO
Jatékosok szdma: 2-4 jatékos részére

A jaték tartalma: 4 jatéktdbla, 1 vaszonzsdk, 35 kartya, 4x10 kaldzkorong, 4 ladakorong
A jaték célja: els6ként megtalalni a kincset.

Melyik kaléz taldlja meg els6ként az utat a sziget kézepén elrejtett kincsesladahoz?
Sorakoztasd fel ugy a kaldézaidat, hogy egy sor és egy oszlop keresztezGdésénél
megtalald a kincsedet! Egy egyszer(i, téri tajékozodast is segitd stratégiai jaték.

A jatékosok jatéktablai a térképek, melyeken a kal6zkorongokbal kirakott , kereszt”
fogja jel6lni a kincs helyét. A ladakorongot elhelyezziik a tabla kézepén, majd a
kalézokat ugy mozgatjuk a jaték folyaman, hogy egy vizszintes sort és egy
fliggbleges oszlopot alakitsunk ki a lada kériil.

El6késziiletek:

e ajatékosok maguk elé vesznek o
egy-egy jatéktablat

e valasztanak maguknak egy ladakorongot,
amit a ladan [évé motivumnak megfelelGen
kell elhelyezni a tabla kozepén |évs 4 sziirke
mezs egyikén

e kivalasztanak egy szett kaldzkorongot
(10 db), melyeket a tabla 4 sarkan
elhelyezked6 hajokra kell szétosztani
(kettesével, harmasaval...)

e a 35 kartyat berakjdk a vdszonzsakba

A jaték menete:

A legfiatalabb jatékos kezdi a jatékot, majd dérajards szerint megy tovabb a jaték.

A soron |évé jatékos huz egy kartyat a zsakbdl. A jatékos eldontheti, hogy a kartya
melyik oldalat szeretné felhasznalni, majd hangosan bemondja, mi van a képen.

A kartyakon az a 8 kép talalhatd, melyek a jétéktéblékon is [athatok.
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Miutdn az aktiv jatékos megnevezte a képet, a jatékosok (mindenki) egy vagy tobb
kaldzkoronggal a megnevezett mezé(k)re lIéphet a tablajan.

Lépések:

o egy lépés: egy szomszédos mezlre
torténhet vizszintes, fuggdleges vagy
atlos iranyba

e ajatékos donthet gy, hogy nem lép

e akaldzok nem ugorhatjak at egymast

e minden mezén csak egy kaldz tartézkodhat

Kiilonleges kartyak
A 8 kartyan kivil, amik a tablan megtalalhatok, van 4 kiilonleges kartya is:
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Ha krokodilt huz egy jatékos:

a tobbi jatékostarsnak vissza kell [épnie egy
olyan kalézzal, amelyik a krokodil szinével
megegyez6 mez6n all. (sziirke sziklan, zold
dzsungelen vagy sarga strandon.) A szirke
részrél egy z0ld mez6re, a z6ld mezérél egy sarga
mezére, a sarga mez6rél egy hajora kell
visszalépni.

PL: A képen lathaté esetben a jatékosnak az 1-es,
a 2-es VAGY a 3-as kaldzzal kell az egyik sarga
mezG6re visszalépnie.

Miutdn minden jatékos lépett a kaldzaival, félretesszik a kartyat, és a kovetkez6 jatékos
jon. HUz egy kartyat a zsakbdl...és igy tovabb...

Ha elfogynak a kartyak, visszakeverjik a mar felhasznalt kartyakat a zsakba.

A kaldzok |épésrél 1épésre haladnak elére a tablan a fent leirtak szerint.

El6fordulnak krokodilok
is a szigeten, melyek
akadalyozzdak a kaldzokat

A jaték vége:

A jaték véget ér, ha egy jatékos 10 kaldza ugy
helyezkedik el 2 sorban/oszlopban, hogy a
kincsesladaban keresztezik egymast.

A jatékos megnyerte a jatékot.

Romaric Galonnier jatéka




